
Аннотация к программе внеурочной деятельности «Разговоры о важном» 

           Рабочая программа по внеурочной деятельности «Разговоры о важном» для обучающихся 5 

- 9 классов составлена на основе: 

• Федерального закона от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации" 

(с дополнениями и изменениями), утверждённым приказом Минобрнауки Р.Ф. от 17.12.2010 г. 

№1897 (в ред. Приказа Минобрнауки Р.Ф. от 29.12.2014 г. №1644) ; 

• Историко - культурного стандарта, разработанного в соответствии с поручением Президента 

Российской Федерации В.В. Путина от 21 мая 2012 г. № Пр. – 1334; 

• Приказа Министерства образования и науки Р.Ф. от 17.12.2010 № 1897 «Об утверждении и 

введении в действие федерального государственного образовательного стандарта основного 

общего образования» (с изменениями); 

• Примерной основной образовательной программой основного общего образования, одобренной 

решением федерального учебно – методического объединения по общему образованию (Протокол 

от 8 апреля 2015 г. № 1 15); 

• Примерной основной образовательной программой среднего общего образования, одобренной 

решением Федерального методического объединения по общему образованию (Протокол № 2/16-3 

от 28.06. 2016 г. с учётом Федерального перечня учебников рекомендованных к использованию 

при реализации основного общего и среднего образования (Приказ Министерства просвещения 

Российской Федерации № 325 от 28.12.2018 г. (с последующими изменениями). 

Направление программы: внеурочные занятия патриотической, нравственной и экологической 

тематики. 

              «Разговор o важном» – цикл еженедельных внеурочных занятий, построенных с учетом 

необходимости соблюдения единства образовательного контекста, в котором оказывается 

школьник вне зависимости от региона проживания, гарантирующий каждому обучающемуся 

доступ к интересному, полезному, просветительскому контенту, идеям, основанным на 

традиционных ценностях Российской Федерации. Программа направлена на формирование таких 

личностных результатов, как гражданская идентичность личности в форме осознания «Я» как 

гражданина России, чувства сопричастности и гордости за свою Родину, народ и историю, 

осознание ответственности человека за общее благополучие, осознание своей этнической 

принадлежности. 

Цель курса: расширение общественно значимых знаний ребенка о самом себе, своей родине, с 

дополнением знаний по истории — о нашем далеком и недавнем прошлом, о социальном начале 

человека, его становлении и развитии, с опорой на уроки и опыт прошлого. 

 Чем сознательнее ребенок усвоит определенный минимум историко-обществоведческих знаний, 

тем быстрее он займет необходимую каждому личностно-гражданскую позицию. Тем адекватнее и 

активнее он будет жить и действовать в сложных, противоречивых, заранее далеко не всегда 

предсказуемой системе отношений «Я — моя страна — мой мир». 

 Задачи курса: 

 - содействие обучающемся в понимании особенностей общественных отношений в семье, городе 

или деревне, в селе — в родном крае, в родной стране, входящей в систему стран всего мира; 

 - помощи в осознании своей принадлежности государству, предоставляющему каждому его 

гражданину определенные права и требующему исполнения определенных обязанностей; 

 - обогащение знаниями, раскрывающими прошлое, историю, способствующими присвоению 

определенных норм морали, нравственности. 

Методы: 



Объяснительно-иллюстративный. Сообщение учебной информации с использованием 

различных дидактических средств: презентаций, различных пособий, демонстрация видео курсов. 

Учащиеся воспринимают, осознают и фиксируют  в памяти полученные знания. 

Репродуктивный. Суть его состоит в многократном повторении и заданных педагогом 

образцов, а основное назначение-  формирование навыков и умений использования и применения 

полученных знаний. 

Частично-поисковый. Основное назначение метода- постепенная подготовка детей к 

самостоятельному решению проблем. 

Креативный. Сущность метода-обеспечение  организации поисковой творческой 

деятельности обучаемых по решению новых для них проблем. 

Игровой. Используется при реализации программы в следующих случаях: 

В качестве занятия или его части (введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля). 

 

Технологии: 

- сотрудничества (конкурсы, экскурсии,) 

- игровые (игра-путешествие, викторины, круглый стол, интеллект) 

   - технологии саморазвития (проекты) 

 


